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ABSTRAKTI
Përdorimi i një orari do të ishte një lehtësim i madh në menaxhimin e ngjarjeve të cilat
ndodhin në një festival, si rezultat i kërkesave dhe nevojave për një orar i cili do të ishte lehtë
i menaxhueshëm nga festivalet e ndryshme vendosa të zhvilloj ketë orar. Ky orar është
dizajnuar dhe implementuar për festivalin “Dokufest”. Mirëpo ky orar mund të përdoret edhe
nga festivale të tjera. Ky orar do ju ndihmoj festivaleve të ndryshme që të kenë më të lehtë
shtimin e ngjarjeve të ndryshme e pastaj ato ngjarje ti shfaqin në këtë orar i cili është mjaft i
lehtë për përdorim dhe dinamik.
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1 HYRJE
Duke ditur rëndësinë e informacionit dhe internetit, ne ditët e sotme është e pamundur të
imagjinohet një qasje efektive në informata pa përdorimin e websiteve. Për më tepër, duke i
shtuar kësaj faktin që në kohën tonë moderne, pothuajse cdo njeri ka mundësi t’i qaset
informatave në internet, kjo etiketon në mënyrë të pashmangshme ndërtimin dhe
funksionimin e websiteve një pjese vitale e botës teknologjike.
Ky punim do të fokusohet në zhvillimin e një moduli përbrenda një website i cili është tejet i
dobishëm për nevojat e njerëzve të cilët merren me menaxhimin e ngjarjeve kulturore.
Konkretisht kjo teme diplome trajton krijimin dhe dizajnimin e një orari të një festivali të
filmit. Dizajnimi dhe krijimi i këtij orari ka lindur si pasoje e nevojave të festivalit
“Dokufest”. Qëllimi i këtij orari është që të mundësoj një menaxhim sa më të lehtë dhe efikas
të filmave dhe ngjarjeve tjera që mund të jenë pjesë e një festivali.
Në këtë punim do të gjeni mënyrën e realizimit të këtij orari si dhe përshkrimet për gjuhët të
cilat janë përdorur për ta realizuar ketë orar, si dhe funksionalitetin e tij siç janë shtimi i
ngjarjeve, futja e tyre në orar dhe të gjitha mundësit të cilat i ofron ky orar. Për zhvillimin e
këtij orari janë përdorur gjuhët si: HTML, CSS, JavaScript, PHP dhe AJAX. Ky orar
shfrytëzon bazën e të dhënave e cila është dizajnuar në MySQL. Disa nga kërkesat kryesore
të festivalit “Dokufest” sa i përket orarit kan qenë: mundësia e shtimit të një filmi disa herë
brenda orarit, mundësia e zgjerimit të atij filmi në dy orare (slota), renditja e filmave në një
orar duke qenë të pavarur nga njeri tjetri, shtimi i lokacioneve për vendet në të cilat mbahen
ngjarjet, gjithashtu mundësia e regjistrimit/kyçjes përmes “facebook”, mundësia e krijimit të
orarit personal nga përdoruesit e tij dhe mundësia për të shpërndarë orarin personal në rrjetet
sociale apo ndonjë ditë nga orari i festivalit “Dokufest”. Është shumë e lehtë që të shtohen ri
renditen apo të fshihen ngjarjet nga orari, gjithashtu të gjitha këto operacione realizohen duke
përdorur AJAX e cila na mundëson që rezultati të jetë më i shpejt (në një mënyre është sikur
të ndodh aty për aty ‘live’), pasi rifreskohet vetëm hapësira në të cilën bëhen ndryshime e nuk
ka nevojë të rifreskohet e gjithë faqja. Gjitashtu mund të marrim më shume informacione në
orar si për ngjarje ashtu edhe për vendet (venue) në të cilat mbahen ato ngjarje dhe kjo arrihet
vetëm me një klikim në ngjarje apo në vendin (venue) dhe hapet pop-up përkatës me
informacionet kryesore për ngjarjen apo “google map” me lokacionin e vendit (venue).
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2 SHQYRTIMI I LITERATURËS (HISTORIKU)
Në këtë kapitull do te gjeni literaturën e shfletuar rreth HTML, CSS, Javascript, JQuery,
AJAX, PHP dhe MySQL.

2.1 World Wide Web

Web apo World Wide Web është një sistem i hypertexteve të ndërlidhura në të cilat qasemi
përmes internetit. Hypertextet janë tekste me hyperlinks kurse hyperlinks janë referenca në
tekste tjera. Pra uebi në princip është një sistem i teksteve (informatave) të lidhura në mes
vete. Informatat e web-it ruhen në dokumente të quajtura “web pages”(ueb faqe). Ueb faqet
janë file-a të cilat ruhen në kompjuterë të ashtuquajtur “Web servers”. Kurse kompjuterat të
cilët lexojnë web faqet quhen “Web clients”, web clients shikojnë ueb faqet përmes
programeve të ashtuquajtura “Web browser” (shfletues), disa nga shfletuesit më të njohur
janë: internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome. Web clients bëjnë kërkesë(request)
kurse Web servers i kthejnë një përgjigje(response).

Figura 1 Ndërveprimi në mes klientit dhe serverit ne ueb.
Termi referohet të gjitha faqeve të ndërlidhura HTML që mund të arrihen në internet. Web u
krijua ne vitin 1990 nga Tim Berners CERN-Lee Më 30 Prill 1993, CERN njoftoi se World
Wide Web do të jetë i lirë për t'u përdorur për të gjithë. Të gjitha faqet e internetit të cilat
publikohen përmbajnë World Wide Web një faqe është një dokument i shkruar në tekst të
thjeshtë me formatimin e Hypertext Markup Language (HTML). Të gjitha ueb faqet
transportohen nëpërmjet një protokolli i cili quhet HTTP(Hypertext Transfer Protocol). Si
dhe ka mundësi enkriptimi nëpërmjet HTTPS ( Hypertext Transfer Protocol Secure). Një ueb
faqe, mund të jenë statike apo dinamike. Një faqe statike përmban informacion që nuk
2

ndryshojnë. Ajo mbetet e njëjtë, apo statike, për secilin shikues(klient) të faqes. Kurse një
faqe dinamike përmban informacion i cili ndryshon, në varësi të shikuesit(klientit), kohës,
dhe faktorë të tjerë. Një faqe statike ruhet në server në formatin të cilin mund ta lexoj një
shfletues, zakonisht është e përberë kryesisht nga Hyper Text Markup Language(HTML) dhe
Cascading Style Sheets (CSS). CSS përdoret për të kontrolluar përmbajtjen pra për të arritur
deri tek pamja e dëshiruar e cila duhet të shfaqet tek lexuesi. Gjithashtu mund të përdoren
edhe Imazhe apo audio dhe video të cilat mund të konsiderohen si përmbajtje statike. Në
përgjithësi ueb faqet statike nuk janë interaktive me klientin. Server side faqet janë dinamike,
dhe tentohet që të zhvillohen në atë mënyrë që të krijojnë një interaktivitet me
shfrytëzuesin(klientin). Disa nga gjuhet programuese të cilat mund të përdoren për të krijuar
nje ueb faqe dinamike janë: PHP, Python, Ruby. Gjithashtu janë në dispozicion korniza të
ndryshme dhe ueb templates të cilat na shpejtojnë dhe lehtësojnë krijimin e ueb faqeve
komplekse dhe dinamike. Një faqe dinamike mund të përmbaj gjuhë programuese skriptuese
server-side siç është PHP dhe client-side siç është JavaScript në mënyre që të mundësoj
ndryshimin e përmbajtjes së ueb faqes në mënyre dinamike. Client – Side scripting përdoren
për të ndryshuar kontentin e faqes në momentin që klienti kryen një aktivitet që mund të jetë
klikimi përmes miut në ndonjë hapësirë të ueb faqes apo klikimi i ndonjë tasti në tastierë.
HTML Dinamik përdor kodin JavaScript që të udhëzojë ueb shfletuesin të ndryshojë
përmbajtjen e faqes në mënyre interaktive. Server-Side Scripting shfaqin kontentin në
momentin që ueb faqja ngarkohet(loaded), konteni i cili ndryshon në varësi të klientëve,
kohës apo ndonjë kushti tjetër.
[1]

2.2 HTML
HTML është një gjuhë programuese kompjuterike e cila është krijuar për të mundësuar
krijimin e ueb-sajteve. HTML është gjuhë relativisht e lehtë për tu mësuar, gjerat themelore
mund të mësohen lehtë nga shumica e njerëzve, por ajo që mund të krijoni është mjaft e
fuqishme. W3C është kompania e cila mirëmban këtë gjuhë dhe vazhdimisht përkujdeset për
përmirësimin e kësaj gjuhe dhe vlerësimin në mënyrë që ti përmbush kërkesat e audiencës së
internetit e cila është gjithnjë në rritje.
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Definicioni i HTML është HyperText Markup Language


HyperText është metoda me të cilën ju lëvizni në interne, duke klikuar në tekstin e
quajtur hyperlinks të veqanta të cilat na dërgojnë në nje faqe tjetër. Fakti që quhet
hyper thjeshtë do të thotë që nuk është lineare, ju mund të shkoni kudo në Internet
duke klikuar në linçe.



Markup (Etiketimi) paraqet tags të HTML brenda te cilëve gjendet një tekst apo
ndonjë element tjeter, një lloj i tags mund të jetë <h1>Titulli</h1> që paraqet një
titull.



HTML është gjuhë pasi që ka code-words (kode)dhe sintaksë si çdo gjuhe tjetër.

HTML përbehet nga një seri e kodeve të cilat janë të shkruara në nje tekst file nga autori dhe
të cilat njihen si tags (etiketa). Teksti i shkruaj ruhet si nje HTML file dhe pastaj mund të
lexohet nga shfletuesi (web browser) që disa prej tyre mund të jetë “Google Chrome” apo
“Mozila Firefox”. Shfletuesi e lexon HTML-filen dhe përkthen tekstin në një formë të
dukshme ashtu si autori e ka menduar. Të shkruarit HTML nënkupton përdorimin e etiketave
(tags) përkatëse për të krijuar një ueb sajt sipas vizionit tuaj. Për të krijuar një HTML-file
mund të përdorim një tekst editor të thjesht siç mund të jetë notepad++ apo ndonjë tekst
editor më të avancuar.

2.3 HTML5
Me përdorimin e HTML5 është shume më i lehtë strukturimi dhe aplikimi i dizajnit të ueb
faqes pasi që janë shtuar disa etiketa (tags) të reja siq janë <header>, <footer>, <figure>,
<nav>, <section>, <video>, <audio> të cilat i referohen strukturës së vetë dokumentit dhe
lënë pasqyrim të shfletuesit. Shfletuesit e uebit si “Chrome”,” Mozilla”, “Opera” dhe
“Internet Explorer” kanë diferenca të mëdha se si i lexojnë tags apo ndonjë style në CSS dhe
për ketë arsye shikimi i ueb faqes në shfletues të ndryshëm mund të duket ndryshe nëse nuk i
përdorim kodet(CSS kodes) adekuate për secilin shfletues. HTML5 lejon që të ndryshojnë
vetëm disa pjesë të ueb faqes duke shfaqur përmbajtje dinamike, e cila mund të ndryshoj me
kohë apo sipas aktivitetit të përdoruesve dhe duke mos pasur nevoje që të ngarkohet (load) e
gjithë faqja kjo teknologji është AJAX. HTML5 drag and drop API lejon mbështetjen për të
zvarritur dhe duke bartur elementet brenda dhe në mes të faqeve të internetit. Kjo gjithashtu
ofron një API të thjeshtë për përdorim. Lejon përdorimin, manipulimin dhe ruajtjen e një
4

imazh nga kamera e kompjuterit. Këto janë disa nga karakteristikat të cilat janë shtuar në
HTML5
[2]

2.4 CSS
Cascading Style Sheets (CSS) është një stylesheet language e përdorur për të përshkruar
paraqitjen e një dokumenti të shkruar në HTML ose XML. CSS është një nga gjuhet kryesore
të ueb dha ka një specifikim të standardizuar në W3C. CSS përdoret për të stilizuar HTML
kodin tuaj duke përdorur teknikat e ndryshme të cilat bëjnë që përmbajtja juaj të duket shumë
më mirë. CSS na mundëson që të etiketojmë një tag të HTML dhe pastaj ta stilizojmë siç
mund të jetë ndryshimi i ngjyrës, ndryshimi i fontit dhe gjera të tjera të cilat kanë të bëjnë me
style.
[3]

Ka më shumë se 100 property të ndryshme në CSS dhe një numër pothuajse të pafund të
vlerave të ndryshme njëra prej tyre është edhe color, ja një shembull nëse dëshirojmë që
<h1>titulli</h1> ta bëjmë me ngjyrë të kuqe atëherë i qasemi përmes CSS në ketë mënyrë:
h1 {
Color: red;
}

Figura 2: Përcaktimi i ngjyrës përmes CSS
[4]
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2.5 Java Script
Java Sccript (JS) është gjuhë programuese që zakonisht është client side scripting language
pra në ketë rast JavaScript ekzekutohet në shfletues, siç janë “Google Chrome”, “Mozila
Firefox”, “Internet Explorer”. JavaScript zakonisht përdoret në ueb për të krijuar
interaktivitet me shfrytëzuesit për shembull shtimi i ndonjë teksti apo ndonjë animacioni kur
klienti shtyp ndonjë buton apo ndonjë element brenda ueb. Në nëntor të vitit 1996, Netscape
filloi të punojë me ECMA International për të standardizuar JavaScript. Që atëherë
JavaScript është quajtur ECMAScript dhe specifikohet në ECMA-262, botimi i pestë e të cilit
është në dispozicion në të gjithë shfletuesit kryesorë. JavaScript është përdorur kryesisht në
shfletuesin, duke mundësuar zhvilluesve për të manipuluar përmbajtjen e ueb faqeve përmes
DOM, duke përdorur AJAX i cili na mundëson të dërgojmë një request (kërkesë) ne nje file
tjetër dhe pastaj rezultatin e arritur në atë file ta shfaqim brenda një elementi të ueb faqes
kështu duke mos pasur nevojë që të bëhet load e gjithë faqja por vetëm ai element. JavaScript
është një nga gjuhët më të përdorura në botë. Kohët e fundit, JavaScript u kthye në server
side me platformën e suksesshëm “Node.js”, e cila na mundëson që Java Script të
ekzekutohet jashtë shfletuesit. JavaScript është pjesë e treshes së teknologjive që të gjithë
zhvilluesit Ueb duhet të mësojnë: HTML të përcaktojë përmbajtjen e faqeve Ueb, CSS për të
specifikuar paraqitjen e faqeve Ueb, dhe JavaScript që të përcaktojë sjelljen e faqeve Ueb.
Nëse keni njohuri në gjuhët tjera programuese e vëreni që javascript është një gjuhë e nivelit
të lartë, dinamike dhe e përshtatshme për object oriented. Sintaksa e JavaScript-it është
casesensitive.
[5]
Nëse dëshirojmë që brenda HTML file të shkruajmë JavaScript duhet ti përdorim tags
<script></script> dhe brenda këtyre tags të shënojmë kodin.
2.5.1 Deklarimi i variablave
Variablat janë sikur kontejnerë (kuti) në të cilën kemi mundësi të ruajmë vlera. Për të
deklaruar një variabël duhet të përdorim var i ndjekur me një emër të çfarëdoshëm të cilin
dëshirojmë për ti vënë asaj variable: var myVariable;
Pas deklarimit të variabiles, mund ti japin një vlerë: myVariable = ‘UBT’;
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Kjo mund të realizohet edhe me vetëm një rresht: var myVariable = ‘UBT’;
Mund ta shfaqim vlerën e nje variable vetëm duhe e thirrur emrin e saj:
myVariable;
var myVariable = ‘UBT’;
myVariable = ‘SHKI 2015-2016’;
Pasi që ta deklarojmë dhe inicializojme një variabël ne mund ti japim/ndryshojmë vlerën asaj
variable:
2.5.2 JS Data Types
Variable
String

Explanation
A string of text. To signify that the

Example
var myVariable = 'Bob';

variable is a string, you should enclose
it in quote marks.
Number A number. Numbers don't have quotes

var myVariable = 10;

around them.
Boolean A True/False value. The words true

var myVariable = true;

and false are special keywords in JS,
and don't need quotes.
Array

A structure that allows you to store
multiple values in one single reference.

var myVariable =
[1,'Bob','Steve',10];

Refer to each member of the array like
this:
myVariable[0], myVariable[1],

Object

Basically, anything. Everything in
JavaScript is an object, and can be
stored in a variable. Keep this in mind

etc.

var myVariable =
document.querySelector('h1');

All of the above examples too.

as you learn.
Tabela 1: Deklarimi i variabileve në JS
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Gjithashtu në JavaScript mund të komentojmë kodin apo të japin ndonjë përshkrim të tij pjesa
e komentuar nuk ndikon në rezultat:
//Deklarimi i nëj variable
var a = 2;
//a = 5;  vlera e vatiables a është ende 2 pasi ky rresht është koment
Mund të komentojmë më shume se një rresht:
/*Deklarimi i nëj variable
var a = 2;
var b = 5; */
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2.5.3 Operators
Operator
add/concatenation

Explanation
Used to add two numbers

Symbol(s)
+

"world!";

together.

divide

6 + 9;
"Hello " +

together, or glue two strings

subtract, multiply,

Example

These do what you'd expect

-, *, /

9 - 3;
8 * 2; // multiply

them to do in basic math.

in JS is an
asterisk
9 / 3;

assignment

You've seen this already: it

operator

assigns a value to a variable.

Identity operator

Does a test to see if two values

=

var myVariable =
'Bob';

===

var myVariable = 3;
myVariable === 4;

are equal to one another, and
returns a true/false
(Boolean) result.
Negation, not
equal

Returns the logically opposite

!, !==

The basic expression is

value of what it precedes; it

true,

turns a true into a false, etc.

comparison returns

When it is used alongside the

false

Equality operator, the negation

negated it:

operator tests whether two

var myVariable = 3;

values are not equal.

but the

because we've

!(myVariable ===
3);

Here we are testing "is
myVariable

NOT equal

to 3". This returns
false

because

myVariable

IS equal to

3.
var myVariable = 3;
myVariable !== 3;

Tabela 2: Operatorët në JS
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2.5.4 Kushtet
Kushtet, JavaScript përmban edhe kushte të cilat ju lejojnë për të provuar nëse një shprehje
është e vërtet apo jo, dhe pastaj për të ekzekutuar kod të ndryshëm në varësi të rezultatit:
var iceCream = 'chocolate';
if (iceCream === 'chocolate') {
alert('Yay, I love chocolate!');
} else if(iceCream === 'iceCream'){
alert(‘I like and ice cream');
} else {
alert('Awwww, but chocolate is my favorite...');
}

switch(iceCream){
case 'chocolate':
alert('Yay, I love chocolate ice cream!');
break;
case ‘iceCream’:
alert(‘i like ice cream so much’);
break;
default:
alert(‘I like just chocolate and icecream’);
break;
}

Pra tek swich kemi disa raste(case) ku nëse plotësohet njëra prej tyre atëherë shfaqim një
rezultat, nëse asnjeri nga rastet nuk plotësohet atëherë shfaqet rezultati i cili është në default,
break nevojitet në rastin kur përmbushet një rast të dalim nga switch.
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2.5.5

Funksionet

Funksionet janë shumë te rëndësishme në programim krijimi i një funksioni ne JavaScript:
function multiply(num1,num2) {
var result = num1 * num2;
return result;
}

Pra funksionet pranojnë edhe parametra ku pastaj mun të kthejmë një rezultat në baz të
parametrave që pranon një funksion.
Thirrja e një funksioni:
multiply(5,6);
Funksioni multiply në ketë rast do të na kthej si rezultat numrin 30.
Për të krijuar një interativitet në mes përdoruesit dhe web faqes përdoren edhe
ngjarjet(events). Shembulli më i mire është onclick event.
document.querySelector('html').onclick = function() {
alert('Ouch! Stop poking me!');
}
<a onclick="functionA()">click me</a>
function functionA(){
Alert(‘Hello, you just clicked me!’);
}
[6]
2.5.6 JQuery

JQuery është një open source library e JavaScript e cila përmban funksione të gatshme të
JavaScript e cila e thjeshtëson ndërlidhjen në mes HTML, DOM dhe JavaScript. Është një
API i dokumentuar.
Përparësia e madhe e jQueryt është selektimi i elementeve duke lejuar kështu selektimin e të
gjitha elementeve brenda një HTML-file përmes atributeve të tyre siç mund të jenë class
name apo id.
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<div class=”test” id=”t1”></div>
Ne JavaScript do të dukej kështu:
document. getElementsByClassName (‘test’) kurse ne jQuery $(‘.test’)
$(‘.test’).addClass(‘test1’);selektimi përmes class name
$(‘#t1’) ).addClass(‘test1’);selektimi përmes id
Pasi të zgjedhim një elementet, ne mund ti drejtohemi ndonjërës nga metodat e jQuery-së. Për
shembull, duke shtuar një klasë:
jQuery('#content p a').addClass('selected');
jQuery ofron shumë metoda, DOM për të ndihmuar në procesin e përzgjedhjes së
elementeve, të tilla si next(), prev(), toggle(), parent(). Të gjitha metodat e gatshme të cilat i
ofron jQuery janë të dokumentuara në API. Metoda next() merr elementin me radhë të
elementit të selektuar, këto metoda bëjnë më të lehtë dhe më të shpejt realizimin e
funksioneve që na nevojiten në ueb faqe.
[7]

2.6 AJAX
AJAX (Asynchronous JavaScript And XML) nuk është një gjuhe programuese, AJAX përdor
një kombinim të:


Një shfletues të ndërtuar në XMLHttpRequest object (për të kërkuar të dhëna nga
një Web Server)



JavaScript dhe HTML DOM (për ti shfaqur apo përdorur të dhënat)

AJAX lejon Web faqet që të përditësohen duke shkëmbyer të dhëna me Web Serverin, e
gjithë kjo ndodhë në prapaskenë. Kjo do të thotë se është e mundur që të
rinovojmë/ndryshojmë pjesë të Web faqes pa e ringarkuar(reloading) tërë faqen.
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Figura 3 : Funksionimi i AJAX

2.7 PHP
PHP: Hyper PreProcesor – është gjuhë programuese, skriptuese e serverit. Pra kur
programojmë në PHP skripta e saj ekzekutohet në server. PHP është free & open source e cila
është shumë e përshtatshme për Web, PHP mund të jetë së bashku me HTML. Sintaksa është
e bazuar ne C, Java dhe Perl dhe është e lehtë për tu mësuar. Qëllimi kryesor i gjuhës është që
ti mundësoj zhvilluesve të Web për të krijuar Web Faqe dinamike, por gjithashtu mund të
bëjmë shumë më tepër me PHP. PHP ka bërë një rruge të gjatë që nga lindja e saj në mes të
viteve 1990. Nga një gjuhe e thjeshtë dhe modeste në njërën nga gjuhet më të rëndësishme në
Web. Çdokush që programon në PHP mund të jetë një anëtar kontribuues.
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Figura 4: Përdorimi i PHP

2.7.1 PHP 5
PHP 5 doli (released) në korrik të vitit 2004, pas zhvillimit të gjatë dhe disa pre-releases. Ajo
është e drejtuar kryesisht nga thelbi i saj, të Zend Engine 2.0 me një model të ri të objektit
dhe dhjetëra karakteristika të tjera të reja.
Ndërsa PHP 5 është projektuar me qëllim që të jetë sa më në përputhje që të jetë e mundur
me versionet e mëparshme. Disa nga ndryshimet janë:


Një model i ri OOP bazuar në Zend Engine 2.0



Një zgjerim i ri për të përmirësuar mbështetjen e MySQL



Built-in mbështetje amtare për SQLite



Raportim të vazhdueshëm për gabime, E_STRICT, run-time code suggestions
(sygjerimet gjatë shkrimit të kodit)



Një mori e funksioneve të reja për të lehtësuar kodin authoring (dhe për të zvogëluar
nevojën për të shkruar funksionet tuaja për shumë procedura të zakonshme)

[8]
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2.7.2

Instalimi i PHP

PHP është gjuhë programuese skriptuese, skripta e të cilës ekzekutohet në server, për ketë na
nevojitet të instalojmë një Web Server varësisht nga Sistemi Operativ që përdorim, ku pastaj
instalojmë PHP dhe MySQL. Më poshtë do ti japim disa Web Serverë për Sistemet Operative
përkatëse.
[9]

WAMP

Windows

MAMP

MacOS

LAMP

Linux

XAMPP

Të gjitha

Tabela 3: Web Servers

2.7.3

Sintaksa dhe Deklarimi i variableva

Një skript PHP mund të vendoset kudo në dokument mirëpo duhet të jetë brenda <?php ?>.
<?php
//Skripta e PHP duhet te shkruhet ketu
?>
Një dokument PHP normalisht përmban HTML tags, mund të përmbaj edhe JavaScript. Të
gjitha fjalët kyqe (ph if, else, while, echo) klasat, funksionet nuk janë case-sensitive.
<?php
echo “Hello im usin PHP!”; //pra eshte e njejt sikur ‘echo’ = ‘ECHO’
ECHO “Hello im usin PHP!”;
?>
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Rregullat e PHP për variabla:


Një variabël fillon me shenjen $, e ndjekur nga emri i variabiles.



Një emër i variabiles nuk mund të filloj me një numër.



Një emër i

variabiles

mund

të përmbaj

vetëm shkronja alfa-numerike

(A-Z, a-z dhe _ )


Emrat e variablave janë case-sensitive ($age dhe $AGE janë dy variabla të
ndryshme)

Krijimi (Deklarimi) i variablave ne PHP
<?php
$text = “Hello world!”;
$x = 5;
?>
Pas ekzekutimit të skriptës variabla $text do të mbaj vlerën “Hello world!”, variabla $x do të
mbaj vlerën 5. Variablave në PHP mund tju vëm emra të cfardoshëm.
Variablat mund të deklarohen kudo në PHP-script.
Ekzistojnë tri variabiles scope:


lokal



global



i pandryshueshëm

<?php
$text = “Hello world!”; //kjo variabël eshte globale
static $y = 2000; //kjo variabël eshte statike, pra nuk mund te ndryshohet
function test(){
$x = 10;//kjo variabël eshte lokale
}
?>
Variablave pas deklarimit mund t’ju japim vlera të reja.
<?php
$x = 5;
$y = 10;
$x = 20; //vlera altuale e $x eshte 20
?>
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2.7.4

Llojet e të dhënave

PHP mbështet këto lloje të dhënash:


String



Integer



Float (floating point numbers - also called double)



Boolean



Array



Object



NULL



Resource

Një String mund të jetë çdo tekst brenda thonjëzave, ju mund të përdorni thonjëza të njëfishta
apo të dyfishta. Integer mund të jetë një numër i plotë, float mund të jetë një numër me presje
dhjetore, boolean mund të jetë true ose false, një array ruan vlera të shumëfishta në një
variabël të vetme, null paraqet një variabël e cila nuk ka asnjë vlerë.
<?php
$cars = array("Volvo","BMW","Toyota");
//deklarimi i nje array ne PHP
//Object
class Car {
function Car() {
$this->model = "VW";
}
}
// create an object
$herbie = new Car();
// show object properties
echo $herbie->model;
?>
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2.7.5

Operators

PHP ndan operatorët në grupet e mëposhtme:


Arithmetic operators (Operatorët aritmetik)



Assignment operators (Operatorët e caktimit)



Comparison operators (Operatorët e krahasimit)



Increment/Decrement operators (Operatorët rritjes/ paksimit)



Logical operators (Operatorët logjik)



String operators



Array operators

2.7.6

Kushtet dhe Loops

Në PHP ekzistojnë tri lloje të deklaratave kushtëzuese (conditional statements):


if statement (kushti) - kodi brenda bllokut ekzekutohet vetëm nëse kushti eshte i
sakt(true)
Sintaksa:
if (kushti) {
//kodi i cili do te ekzekutohet nëse kushti është i sakë (true);
}



if...else statement (kushti) – deklarata if... else përdoret kur kemi dy kushte,
deklarata if(pranon një kusht) dhe nëse ky kusht është i saktë atëherë ekzekutohet
kodi brenda bllokut të deklaratës if kurse deklarata else injorohet, kurse nëse kushti
brenda deklaratës if është i pasaktë atëherë ekzekutohet kodi brenda bllokut të
deklaratës else dhe injorohet deklarata if.
Sintaksa:
if (kushti) {
//kodi i cili do te ekzekutohet nëse kushti është i saktë (true);
} else {
//kodi i cili do te ekzekutohet nëse kushti është i pasaktë (false);
}



if...elseif.....else statement (kushti) – deklarata if..elseif..else përdoret kur kemi më
shumë se dy kushte sikur deklarata if edhe deklarata elseif pranon kusht, së pari
18

shikohet deklarata e pare if nëse kushti brenda kësaj deklarate është i saktë atëherë
deklaratat tjera injorohen, nëse është kushti në deklaratën if i pasaktë shikohen të
gjitha elseif me rend dhe nëse në njërën deklarata elseif kushti është i saktë atëherë
deklaratat e mbetura elseif dhe if injorohen, deklarata e fundit që mund të
ekzekutohet eshte else e cila ekzekutohet nëse kushtet në deklaratat if dhe else if
janë te pasakta .
Sintaksa:


if

(kushti1)

{

switch statement (kushti) - përdoret për krahasimin e vlerave të ndryshme të cilat i
ndan në case.
Sintaksa
//kodi i cili do te ekzekutohet nëse kushti1 është i saktë (true);
} elseif (kushti2) { //mund të ketë më shumë elseif
//kodi i cili do te ekzekutohet nëse kushti2 është i saktë (true);
} else {
//kodi i cili do te ekzekutohet nëse kushti1 dhe kushti2 janë të pasaktë
(false);
}
switch (n) {
case label1:
kodi i cili do te ekzekutohet nese n=label1;
break;
case label2:
kodi i cili do te ekzekutohet nese n=label2;
break;
case label3:
kodi i cili do te ekzekutohet nese n=label3;
break;
//...Mund të ketë edhe case te tjera
default:
kodi i cili do te ekzekutohet nese n eshte i ndryshëm nga te gjitha labels;;
}
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Në PHP ekzistojn edhe 3 lloje të loops:


while loop



do while loop



for loop

$x = 0;
$y = 0;
while ($x <= 5) {
echo $x;
$x++;
}
do{
echo $y;
$y++;
}while($y <= 5)

Do while loop së pari ekzekuton kodin brenda bllokut e pastaj e shiqon se a është kushti i sakt
kurse while loop së pari e shiqon kushtin e nëse kushti është isakt e ekzekuton kodin brenda
bllokut.

for($i=0; $i<=10; $i++){
echo $i;
}
$numbers = array(1, 2, 3,4 5);
foreach($numbers as $number){
echo $number;
}
[10]
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2.8 MySQL
MySQL është sistemi më i njohur open source për menaxhimin e bazës së të dhënave SQL që
është zhvilluar shpërndarë dhe mbështetur nga Oracle. Një bazë e të dhënave është një
koleksion i strukturuar i të dhënave. Ajo mund të jetë çdo gjë nga një listë e thjeshtë në një
galeri fotosh ose sasi të mëdha të informacionit në një rrjet të korporatave. Për të shtuar,
pasur akses dhe procesuar të dhënat e ruajtura në një baze të dhënash kompjuterike, kemi
nevojë për një sistem të menaxhimit të bazës së të dhënave të tillë si MySQL Server. Një
bazë e të dhënave relacionare ruan të dhënat në tabela të veçanta. Struktura e bazës së të
dhënave janë të organizuara në fajlla fizik të optimizuara për shpejtësi. Modeli logjik, me
objekte të tilla si tabela, views, rreshta dhe kolona ofron një ambient të programimit fleksibil.
Ju mund të vendosni rregulla në mes relacioneve të dhënave, të tilla si lidhja një-për –një,
një-në-shumë, unike, e rekomanduar apo e nevojshme (required). Zbatimi i këtyre rregullave
na mundëson që ta projektojmë një baze të dhënave në mënyrën e duhur dhe pastaj përdorimi
i kësaj baze së të dhënave nuk na paraqes asnjëherë probleme të tilla si humbja e të dhënave,
dyfishimi i të dhënave, out-of-date.
SQL pjesë e MySQL qëndron për “Stuctured Query Language”. SQL është gjuha e
standardizuar e cila përdoret për të pasur qasje në bazën e të dhënave. SQL është zhvilluar që
nga viti 1986, versioni i tanishëm është SQL: 2003. Baza e të dhënave MySQL Softuer është
një sistem klient / server që përbehet nga një multi-threaded SQL server që mbështet
backends të ndryshme, disa programe të ndryshme të klientit dhe bibliotekat, mjetet
administrative dhe një gamë të gjerë të application programming interfaces (APIs).
[11]
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2.9 Wordpress
WordPress është një platformë e fuqishme, dhe ajo vjen me një grup të madh të
karakteristikave të projektuara për të bërë eksperiencën tuaj si një botues në internet të lehtë,
këndshëm dhe tërheqës. Wordpress ofron një sistem të standardizuar, të shpejtë, të lehtë dhe
mundësi të menaxhimit të përmbajtjes(content), me parametrat e parazgjedhura dhe
(features)karakteristika.
Më poshtë janë disa nga karakteristikat(features) të cilat janë standarde në wordpress, mirëpo
ka edhe dhjetëra mijëra plugins të cilat është mundësia ti shtohen wordpressit/sajtit tuaj,
kështu funksionaliteti aktual është pothuajse pafund. Gjithashtu mund të bëjmë çfarë të
dëshirojmë me kodin, ta zgjerojmë, ndryshojmë apo ta përdorim atë për ndonjë projekt pa
pasur nevojë për licencim. Pra kemi kontroll të plotë mbi të.


Proven (i provuar)
Ueb sajtet e reja sot të cilat janë të ndërtuara në Wordpress përbejnë pothuajse një të
katërtën, është sistemi i menaxhimit të përmbajtjes(CMS) i zgjedhur për më shume se
dy të tretat e top ueb sajteve duke e bërë më të popullarizuar në internet, përdoret edhe
nga gazetat me prestigjioze siç është NY Times dhe CNN.



Lehtë për t'u përdorur



Mbështetur nga përkrahja e Komunitetit
Ekzistojnë më shumë se 20.000 open-source plugins dhe themes të cilat janë në rritje
çdo ditë. Gjithashtu secili përdorues mund të krijoj një plugin apo theme të cilën
mund ta publikoj në wordpress. Versioni i fundit i Wordpress është shkarkuar më
shumë se 10 milion herë që nga koha e publikimit të tij që u bë para disa muajve,
kurse versioni paraprak ishte shkarkuar më shumë se 6 milion herë.



Mundësia e ndryshimit të URL
Wordpress ju mundësin që ta zgjidhni se si dëshironi që të duket një URL, në bazë të
emrit të tij, datës dhe emrit apo të ndonjë parametri tjetër.



Drag and Drop



Licencimi
Wordpress është i licencuar sipas kushteve tëGPLv2 e cila ju garanton përdoruesve
disa liri:
o Liria për të drejtuar programin, për çfarëdo qëllimi.
o Liria për të studiuar se si punon programi, dhe për të ndryshuar atë.
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o Liria për ta shpërndarë
o Liria për të shpërndarë kopje të versioneve tuaja të modifikuara për të tjerët.


Platformat që përkrahen
PHP (5.2.4 ose më të reja) dhe MySQL (5.0.2 ose më të reja) janë të detyrueshme.
Rekomandohet PHP 5.6 më të reja dhe MySQL 5.6 më të reja.

[12]

2.10 Oraret ekzistuese ne Wordpress
2.10.1

Events Schedule - WordPress Plugin

Event Schedule është një plugin i wordpresit i cili na mundëson të krijojmë një orar, për
universitet, shkollë, fitnes apo ndonjë aktivitet tjetër. Për të krijuar një orar duhet ti ndjekim
disa hapa:


Zgjidhni titullin dhe stilin e orarit
o Shënoni një titull për orarin tuaj, diçka si Klasat Dimërore të London College.
o Zgjidhni stilin javor të Orarit



Zgjidhni përmbajtjen e orarit
o Zgjidhja e përmbajtjes së orarit. Ju mund të përdorni të gjitha mundësit, për të
shfaqur Klasat me çdo lloj, vend apo instruktor, ose ju mund të zgjidhni ato që
ju duhen.
o Gjithashtu mund ti përdorni filtrat të cilat janë në dispozicion të cilët na
mundësojnë ti shfaqim vetëm kategoritë e caktuara në orar.



Zgjidhni custom labels (që mund të jetë lokacioni)
o Mundësia e përdorimit të etiketave të ndryshme për filtra, kategori.



Zgjidhni detajet e orarit
o Mund të zgjidhni sa dite dëshironi ti shfaqni në orar,
o Përmes opsioneve të display mund të zgjidhni informacionet që dëshironi ti
fshihni



Zgjidhni përshtatjet shtesë të orarit
o Zgjidhni pozicionin e filtrave
o Zgjidhje e mënyrës së shfaqjes së pop-up modaleve
o Opsionet e dizajnit ju lejojnë të zgjidhni ngjyrat e orarit
23

Figura 5 Pamja e Curly Events Schedule
[13]
2.10.2 Event Scheduler
Event Scheduler është një plugin për Wordpress i cili na mundëson që të krijojmë një orar.
Pas instalimit në dashboard të Wordpress-it në menynë në anën e majtë klikojmë
Setings/Events ku pastaj kemi mundësi të ndryshojmë settings-at e këtij plugin-i, siq janë
ngjyra, formati i datës, formati i orës (24/12h AM/PM), mënyra e shfaqjes së fotografisë, një
apo më shume lokacione. Pasi të kemi perfunduar më settings duhet të shtojmë një Ngjarje të
ditës e cila posedon disa fusha si titulli, data. Kështu mund të shtojmë ngjarje sipas nevojës.
Pastaj mund të shtojmë edhe autor dhe lokacione, pasi të kemi përfunduar me shtimin e
autoreve dhe lokacioneve shtojm një event i cili përmban disa fusha si: titulli, përshkrimi,
ngjarjet e ditës të cilat i zgjedhim nga lista ku i kemi shtuar, koha dhe lokacioni i ngjarjes
(eventit), autorët të cilët i zgjedhim nga lista e autoreve. Dhe në fund duhet ta fusim në një
page përmes shortcodes [2code-schedule-draw].
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Figura 6 Futja e “Event Schedule” në një page në “Wordpress”
[14]
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3 DEKLARIMI I PROBLEMIT
Oraret ekzistues në formë të pluginave në Wordpress janë shumë gjeneral dhe nuk i
përmbushin të gjitha nevojat e një festivali. Si rezultat i këtyre nevojave kam vendosur që të
krijoj një modul i cili do ti përmbush këto nevoja dhe zgjidh problemet të cilat shfaqen gjat
menaxhimit të ngjarjeve në një orar, gjithashtu ky modul mund të integrohet në Worpress.
Disa nga nevojat e festivalit “Dokufest” janë që ngjarjet të mund të shfaqen një e më shumë
herë brenda orarit, të zgjerohen në dy apo më shumë orare dhe të kenë mundësi që të renditen
në mënyrë dinamike, gjithashtu përdoruesit të kenë mundësin e krijimit të një orari personal.
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4 METODOLGJIA
Metodologjia e përdorur gjatë këtij punimi të diplomës përfshinë shfletimin e literaturës,
krahasimin dhe implementimin. Shfletimi i literaturës është realizuar duke mbledhur
materiale nga të dhënat sekondare si libra dhe artikuj nga autorë kredibil të kësaj lëmie. Pas
përmbledhjes së materialit është bërë një analizë duke krahasuar informatat e mbledhura.
Ndërsa me anë të krijimit të modulit të orarit, jemi munduar të përmbushim aspektin e
implementimit.
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5

REZULTATET

Dizajnimi dhe krijimi i këtij orari është krijuar për ti përmbushur nevojat për menaxhimin e
filmave dhe të ngjarjeve të tjera në festivalin “Dokufest”, gjithashtu mundësia e krijimit të një
orari personal për përdoruesit. Së pari kam krijuar një CRUD formë që është shkurtesë e
"Create Retrieve Update Delete" që në shqip i bie "Krijo Lexo Përditeso Fshijë", e cila na
mundëson që ti kryejmë të gjitha operiacionet bazë për të manipuluar me të dhëna në bazën e
të dhënave. Para se të fillojmë me regjistrimin e ngjarjeve duhet ti regjistrojmë kategoritë e
ngjarjeve të festivalit ku në festivalin “Dokufest” orari i ngjarjeve në ketë edicion është
përberë nga (filmat dhe dokunights) mirëpo ky orar mund të përmbaj më shumë lloje të
ngjarjeve, pastaj regjistrojmë të gjitha ngjarjet.
Më pas regjistrojmë slotat të cilat na nevojiten që ti përmbaj orari i ngjarjeve.
Pas regjistrimit të gjitha ngjarjeve dhe slotave, të gjitha ngjarjet mund të shtohen/editohen në
orarin e ngjarjeve apo edhe të fshihen, pra të gjitha ngjarjet janë të pavarura dhe ka mundësi
që të shtohen në dy apo më shumë slota(orare) të ndryshëm. Po ashtu, në rastet kur ka shumë
ngjarje brenda një sloti e që mund të përsëritet edhe në data tjera (netët tjera), atëherë ato
edhe mund të radhiten pavarësisht nga njëra tjetra apo data e ngjarjes. Gjithashtu si kërkesë e
“Dokufest“ ka qenë edhe mundësia e regjistrimit të përdoruesve përmes “facebook” si
dhe mundësia e krijimit të një orari personal.

5.1 Kërkesat Funksionale


Orari i ngjarjeve duhet të krijohet në bazë të vendeve dhe kohës



Radhitja e pavarur e ngjarjeve



Ngjarjet të cilat janë në orar duhet të marrin ngjyrën e kategorisë të cilës i takojnë
në prapavijë



Oraret(Slotet) duhet të kenë gjatësi kohore 2 orë përveç sloteve në të cilat janë
Dokunights



Mundësia që një ngjarje të mund të vazhdohet nga një slot në tjetrin



Mundësia e shtimit të kategorive të reja



Mundësia e shtimit/editimit dhe fshirjes së ngjarjeve



Mundësia e regjistrimit përmes Facebook



Mundësia e krijimit të orarit personal
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Shtimi i lokacioneve të ngjarjeve



Mundësia e shikimit të lokacioneve ne google map



Më shumë detaje të filmit nga orari përmes popup



Mundësia për shpërndarje në rrjetet sociale



Mundësia e sortimit të ngjarjeve në orar sipas datës



Kategoria duhet të ketë një ngjyre të caktuar

5.2 Kërkesat Jo-Funksionale



Orari duhet ta ketë logon e “Dokufest” në header
Orari duhet te punoj 24 orë

5.3 Dizajnimi i orarit
Për dizajnimin dhe krijimin e bazës së të dhënave për orarin e ngjarjeve është përdorur
MySQL, kurse pjesa e Front-End dhe Back-End kryesisht është realizuar duke mos u bazuar
në ndonjë framework. Front-End është realizuar duke përdorur HTML5, CSS3, JavaScript
dhe jQuery. Ndërsa pjesa e Back-End është realizuar duke përdorur PHP, JavaScript dhe
AJAX.
5.3.1 Dizajnimi i Bazës së të dhënave
Dizajnimi i bazës së të dhënave është bërë duke u bazuar në lidhjet relacionare të cilat
mundësojnë ndërlidhjen e tabelave në të cilat gjinden të dhënat. Lidhjet relacionare mund të
jene një me një, një me shume dhe shumë me shumë. Si shembull mund të marrim tabelën
“film” me tabelën “film_img” ku lidhja relacionare e tyre ka qene një me shumë, shumë
fotografi mund ti takojnë një filmi(ngjarje).
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Figura 7 Dizajnimi i Bazës së të Dhënave

5.4 Krijimi i Orarit
Më poshtë do të përshkruajmë disa forma të orarit si mënyra e kyçjes përmes ”facebook” apo
si menaxher, regjistrimi/shtimi dhe ndryshimi i ngjarjeve, mbushja e orarit me ngjarje, krijimi
i orarit personal dhe gjithashtu do ti përshkruajmë arritjen e këtyre rezultateve. Duhet të
përmendim faktin se të gjitha format e këtij orari janë responsive pra janë të qasshme nga
paisjet e ndryshme siç mund të jenë smartphone, tablet dhe laptop apo kompjuterë.
5.4.1 Qasja
Ekzistojnë dy lloje te qasjes, qasja si menaxher dhe qasja si përdorues i thjeshtë.
Forma për qasje si menaxher:

Figura 8 Qasja si menaxher
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Kurse qasja si përdorues i thjeshtë bëhet vetëm përmes facebook

Figura 9 Qasja si përdorues i thjeshtë përmes "facebook"

Pasi të klikojmë tek butoni plus i cili gjendet në headerin e faqes në anën e djathtë do të na
hapet kjo pamje, ku pastaj me klikimin e butonit “Log in” do të mund të regjistrohemi apo të
kyçemi përmes “facebook”.
Në momentin që klikojmë butonin “Log in” ekzekutohet funksioni checkLoginState() i cili
shikon

statusin

e

përdoruesit

në

“facebook”

dhe

ekzekuton

funksionin

tjetër

statusChangeCallback(response) funksion i cili e ekzekuton funksionin my_fav_register() i
cili e regjistron përdoruesin në bazën e të dhënave nëse ai përdorues nuk ekziston.
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Funksioni i cili shikon statutin e përdoruesit në “facebook” dhe e regjistron/kyç:
function checkLoginState() {
FB.getLoginStatus(function (response) {
statusChangeCallback(response);
});
}
var reload_page_after_auth = false;
function statusChangeCallback(response) {
if (response.status === 'connected') {
// Logged into your app and Facebook.
if (reload_page_after_auth) {
location.reload();
}
FB.api('/me', function (response) {
console.log(response);
$('#fb-profile-name').html(response.name);
$.ajax({
url: ajaxurl,
data: {
action: 'my_fav_register',
fbid: response.id,
name: response.name
},
success: function (data) {
var favPage = $('#favorites_page');
var href = favPage.attr('href');
favPage.attr('href', href + '&id=' + data);
}
});
FB.api(
"/" + response.id + "/picture",
function (response) {
if (response && !response.error) {
var fbimg = response.data.url;
$('#open_user_nav').find('img').attr('src', fbimg);
}
}
);
});
$('#facebook-auth').hide();
$('.overlay-div').removeClass('overlay-visible');
}
}

funksioni i cili bën regjistrimin e përdoruesve nëse nuk ekzistojnë në bazën e të dhënave:
function my_fav_register() {
global $wpdb;
session_start();
$fbid = intval($_REQUEST['fbid']);
$name = $_REQUEST['name'];
$social_user = $wpdb->get_row("SELECT * FROM social_users WHERE facebook_id=" . $fbid);
if (!$social_user) {
$wpdb->insert('social_users', array('facebook_id' => $fbid, 'full_name' => $name), array('%d',
'%s'));
$_SESSION['social_user_id'] = $wpdb->insert_id;
} else {
$_SESSION['social_user_id'] = $social_user->social_users_id;
}
echo $_SESSION['social_user_id'];
exit;
}
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5.4.2 Shtimi i kategorive dhe ngjarjeve
Ky orar përbëhet nga ngjarje të ndryshme siç mund të jenë “filma”, “dokunights” apo edhe
ndonjë ngjarje tjetër. Së pari duhet të shtojmë kategoritë e ngjarjeve që më pas të kemi
mundësi që të shtojmë ngjarje të kategorive të ndryshme si “filma”, “dokunights” apo ndonjë
kategori tjetër sipas nevojës.

Forma për shtimin e kategorive të reja:

Figura 10 Shtimi i kategorive

Sipas kërkesave të “Dokufest” pos të dhënave të nevojshme kategoria duhet të ketë një ngjyrë
dhe përshkrim. Pasi që të shtojmë kategoritë e ngjarjeve pastaj shtojmë ngjarjet.
Forma për shtimin e ngjarjeve në bazën e të dhënave:
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Figura 11 Shtimi i ngjarjeve
Gjithashtu pos shtimit të kategorive dhe ngjarjeve ato mund edhe të ndryshohen apo të
fshihen.
5.4.3 Shtimi i ngjarjeve në orar
Së pari duhet të shtojmë oraret (slortat) në orar e pastaj në ato orare mund të
shtojmë/ndryshojmë/fshijmë ngjarje të ndryshme.
Forma për shtimin e ngjarjeve në orar:

Figura 12 Shtimi i ngjarjeve në orar
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Tek secili orar (slot) janë dy dropdown njëra është për të shtuar vendin (venue) se ku mbahen
ato ngjarje dhe tjetri dropdown është për të shtuar ngjarje në atë orar (slot). Sipas kërkesave
të “Dokufest” filmat të cilët gjinden në orar duhet të kenë mundësi që t’ju rregullohet
renditja, të mund të zgjaten në dy apo më shumë orare(slota), gjithashtu ngjarjet duhet të
marrin ngjyra në prapavijë varësisht se cilës kategori i takojnë.
AJAX funksioni i cili bën request në filen “ajax_add_film.php” për të shtuar një film. Dhe
nëse ky request ka sukses atëherë rezultatin e kthyer e shfaq në orarin(slotin) përkatës duke e
rifreskuar vetëm atë orar (slot) në të cilin shtohet një ngjarje. Ky funksion ekzekutohet në
momentin që selektohet një ngjarje në dropdown.
function addFilmToSlot(param, slotid){
var slotidUnspit = slotid.split("|");
var slotId = slotidUnspit[1];
var xmlhttp = new XMLHttpRequest();
xmlhttp.onreadystatechange = function() {
if (xmlhttp.readyState == 4 && xmlhttp.status == 200) {
document.getElementById("my_slot_id|"+slotId).innerHTML = xmlhttp.responseText;
}
};
xmlhttp.open("GET", "http://dokufest.com/schedule/ajax_add_films.php?filmId="+param+"&slotId="+slotId
, true);
xmlhttp.send();
}

Funksioni në filen “ajax_add_film.php” në të cilin dergohet request dhe i cili e shton një film
në një orar(slot)
<?php
require('inc/connection/index.php');
require('inc/functions/index.php');
$filmId = $_GET['filmId'];
$slotId = $_GET['slotId'];
if($_SESSION['logged_in']){
$sql1="INSERT INTO `slot_helper`(`id_slot`, `id_film`) VALUES ($slotId, $filmId)";
$result1=mysqli_query($con,$sql1);
}
showFilmsForOneSlot($slotId, $con);
?>

Nëse dëshirojmë të shohim lokacionin e vendit në të cilin mbahen ngjarjet në një orar atëherë
vetëm klikojmë në emrin e vendit (venue) dhe do të na hapet një pop-up në të cilin do të
shfaqet një harte (google map) në të cilën tregohet lokacioni i ati vendi.
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Pop-up i cili përmban nje google-map në të cilin tregohet lokacioni i vendit (veues) përkatës:

Figura 13 Google Map me lokacionin e vendit (venue) përkatës
Gjithashtu nëse përdoruesit dëshirojnë të shohin më shume informacione për ngjarjet që janë
në orar atëherë atë mund ta bëjnë duke klikuar në titullin e filmit ku më pas do te hapet një
pop-up i cili shfaq informacionet kryesore të një ngjarje.
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Pop-up me informacionet kryesore të filmit apo ndonjë ngjarje tjetër:

Figura 14 Pop-up me te dhenat kryesore te nje filmi

Forma për krijimin e orarit personal:

Figura 15 Orari personal
Tek orari personal do të shfaqen të gjitha ngjarjet të cilat janë në program mirëpo me një
opacity dhe në momentin që klikojmë në butonin plus atëherë ajo ngjarje do të shtohet në
orarin personal të përdoruesit dhe do ti hiqet opacity gjithashtu vlen e njëjta nëse dëshirojmë
që një ngjarje ta fshijmë nga orari personal atëherë klikojmë tek butoni minus i cili gjendet
tek emri i ngjarjes.+
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Shtimi dhe fshirja e ngjarjeve në orarin bëhet me AJAX përmes këtij funksioni:
function fav_add_remove(el) {
var $this = $(el);
var movie_id = $this.data('id');
var movie_action = $this.data('action');
FB.getLoginStatus(function (response) {
if (response.status === 'connected') {
if (movie_action == 'remove') {
var confirmed = confirm('Are you sure to remove this film from favorites?');
if (!confirmed) {
return;
}
}
$.ajax({
url: ajaxurl,
data: {
action: 'my_fav_movies',
movie_id: movie_id,
movie_action: movie_action
},
success: function (data) {
if (data == 'true') {
if (movie_action == 'remove') {
document.getElementById("screen_sch|"+movie_id).style.opacity = "0.2";
$this.hide();
document.getElementById("add|"+movie_id).style.display = '';
} else {
document.getElementById("screen_sch|"+movie_id).style.opacity = "1";
$this.hide();
document.getElementById("remove|"+movie_id).style.display = '';
}
} else {
alert('Something went wrong. Please try again later');
}
},
error: function (errorThrown) {
alert('Something went wrong. Please try again later');
}
});
} else {
$('#facebook-auth').show();
$('.overlay-div').addClass('overlay-visible');
}
});
return false;
}
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6 DISKUTIME DHE PËRFUNDIME

Përdorimi i këtij orari ju mundëson që ti menaxhoni ngjarjet e ndryshme në mënyre dinamike
dhe të pavarur nga njëra tjetra. Qëllimi fillestar dhe kryesor i realizimit të këtij orari ka qenë
për ti përmbushur nevojat dhe zgjidhur problemet me oraret e shfaqjes së ngjarjeve në
festivalin “Dokufest”. Festivali “Dokufest” në edicionin e vitit 2016 kanë përdorur këtë orar
dhe si rezultat i përdorimit të tij, menaxhimi me efikasitet i ngjarjeve në orar është realizuar
me sukses dhe ka pasur efekt shumë pozitiv në suksesin e përgjithshëm të festivalit.
Gjithashtu, një veçori e këtij orari është fakti që ka qasje në mediume të ndryshme si
smartphone, tablets laptop dhe të tjerë. Si pjesë fillestare e avancimit të këtij orari është që të
krijohet si plugin për “Wordpress” dhe të mund të instalohet si modul shtesë në “Wordpress”
nga festivalet e ndryshme. Gjithashtu, duke mos lënë anash as edhe shtimin e moduleve tjera
të cilat do të kontribonin në avancimin e mëtejmë të orarit.
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8 APPENDIXES
Pjesa e kodit e cila shfaq orarin:
<section class="content">
<div class="container-fluid sub_header program_template">
<div class="row">
<div class="col-xs-12 col-sm-12 col-md-12 col-lg-12">
<div class="container">
<div class="entry_title">
<h2>Interactive Schedule</h2><a class="open_schedule_info"></a>
</div><?php
if(in_array('interactive-schedule',$url_unsplited)) {
?>
<div class="legend_schedule">
<ul><?php
if ((strcmp(ICL_LANGUAGE_CODE, 'en') === 0)) {
$specialProgrameHref = "/program/categories/?catname=Special+Programme&catId=12";
$specialPrograme = 'Special Programme';
} else {
$specialProgrameHref =
"/sq/programi/kategorite/?catname=Special+Programme&catId=12";
$specialPrograme = 'Programet Speciale';
}
$dokunightId1 = (strcmp(ICL_LANGUAGE_CODE, 'en') === 0) ? 11911 : 11988;
$dokunightsPermalik1 = get_permalink($dokunightId1);
$workshopsId1 = (strcmp(ICL_LANGUAGE_CODE, 'en') === 0) ? 11907 : 11961;
$workshops1 = get_page($workshopsId1);
$workshopsPermalik1 = get_permalink($workshopsId1);
$panelsId = (strcmp(ICL_LANGUAGE_CODE, 'en') === 0) ? 11905 : 11958;
$panels = get_page($panelsId);
$panelsPermalik = get_permalink($panelsId);
$competitionsCats = getChildCat($con, 3);
foreach ($competitionsCats as $cat) {
if ((strcmp(ICL_LANGUAGE_CODE, 'en') === 0)) {
$competitionsCatsHref = "/program/categories/?catname=" .
urlencode($cat['sub_category']) . "&catId=" . $cat['id'];
} else {
$competitionsCatsHref = "/sq/programi/kategorite/?catname=" .
urlencode($cat['sub_category']) . "&catId=" . $cat['id'];
} ?>
<li>
<a href="<?= $competitionsCatsHref ?>">
<div class="<?= $cat['category_color'] ?>"></div>
<span><?= $cat['sub_category'] ?></span>
</a>
</li>
<?php
}
?>
<li>
<a href="<?= $specialProgrameHref ?>">
<div class="grey"></div>
<span><?= $specialPrograme ?></span>
</a>
</li>
<li>
<a href="<?= $dokunightsPermalik1 ?>">
<div class="black"></div>
<span>dokunights</span>
</a>
</li>
<li>
<div class="white"></div>
<span>
<a href="<?= $workshopsPermalik1 ?>"><?= $workshops1->post_title . ' / ' ?> </a>
<a href="<?= $panelsPermalik ?>"> <?= $panels->post_title ?> </a>
</span>
</li>
</ul>
</div><?php
}
?>
</div>
</div>
</div>
</div>
<div class="container schedule_template">
<div class="container_only">
<div class="" id="dates_sc">
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<ul>
<li><a href="?date=2016-08-05">5 aug</a></li>
<li><a href="?date=2016-08-06" >6 aug</a></li>
<li><a href="?date=2016-08-07" >7 aug</a></li>
<li><a href="?date=2016-08-08" >8 aug</a></li>
<li><a href="?date=2016-08-09" >9 aug</a></li>
<li><a href="?date=2016-08-10" >10 aug</a></li>
<li><a href="?date=2016-08-11" >11 aug</a></li>
<li><a href="?date=2016-08-12" >12 aug</a></li>
<li><a href="?date=2016-08-13" >13 aug</a></li>
</ul>
<br><?php
if((strcmp(ICL_LANGUAGE_CODE, 'en') === 0)){?>
<h2><?= $day ?> AUGUST - <?php if($day == 13){ echo 'LAST DAY'; }else{ echo 'DAY '.($day-4); }
?></h2><?php
}else{ ?>
<h2><?= $day ?> GUSHT - <?php if($day == 13){ echo 'DITA E FUNDIT'; }else{ echo 'DAY
'.($day-4); } ?></h2><?php
} ?>
</div>
<!--SCHEDULE Table
---><?php
?>
<div class="schedule_table"><?php
if (getSlotsByDateCount($date.' 12:00', $con) == true){
?>
<div class="schedule_mobile">
<div class="schedule_scrollable">
<div class="row no_padding" id="row no_padding|12"><?php
getSlotsByDate($date.' 12:00', $con); ?>
</div>
</div>
</div><?php
}
if (getSlotsByDateCount($date.' 14:00', $con) == true){
?>
<div class="schedule_mobile">
<div class="schedule_scrollable">
<div class="row no_padding" id="row no_padding|14"><?php
getSlotsByDate($date.' 14:00', $con); ?>
</div>
</div>
</div><?php
}
if (getSlotsByDateCount($date.' 16:00', $con) == true){
?>
<div class="schedule_mobile">
<div class="schedule_scrollable">
<div class="row no_padding" id="row no_padding|16"><?php
getSlotsByDate($date.' 16:00', $con); ?>
</div>
</div>
</div><?php
}
if (getSlotsByDateCount($date.' 18:00', $con) == true){
?>
<div class="schedule_mobile">
<div class="schedule_scrollable">
<div class="row no_padding" id="row no_padding|18"><?php
getSlotsByDate($date.' 18:00', $con); ?>
</div>
</div>
</div><?php
}
if (getSlotsByDateCount($date.' 20:00', $con) == true){
?>
<div class="schedule_mobile">
<div class="schedule_scrollable">
<div class="row no_padding" id="row no_padding|20"><?php
getSlotsByDate($date.' 20:00', $con); ?>
</div>
</div>
</div><?php
}
if (getSlotsByDateCount($date.' 22:00', $con) == true){
?>
<div class="schedule_mobile">
<div class="schedule_scrollable">
<div class="row no_padding" id="row no_padding|22"><?php
getSlotsByDate($date.' 22:00', $con); ?>
</div>
</div>
</div><?php
}
if (getSlotsByDateCount($date.' 23:59', $con) == true){
?>
<div class="schedule_mobile">
<div class="schedule_scrollable">
<div class="row no_padding" id="row no_padding|23"><?php
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getSlotsByDate($date.' 23:59', $con); ?>
</div>
</div>
</div><?php
} ?>
</div>
</div>
</div>
</section>

Funksioni i cili bën shfaqjen e filmave për një orar (slot)
function showFilmsForOneSlot($slotId, $con){
if($_SESSION['logged_in']){
addFilmToSlot($con, $slotId);
}
$sql1="SELECT * FROM `slot_helper` LEFT JOIN `film` ON film.id_my_film = slot_helper.id_film where
slot_helper.id_slot = $slotId ORDER BY `slot_helper`.`order_film` ASC";
$result1=mysqli_query($con,$sql1);
while ($rows1 = mysqli_fetch_array($result1,MYSQLI_ASSOC)) {
$film_name = $rows1['film_name_eng'];
$filmId = $rows1['id_my_film'];
$sql2 = "SELECT * FROM `cat_helper`INNER JOIN `film` ON cat_helper.id_film = film.id_my_film INNER
JOIN `film_sub_category` ON film_sub_category.id = cat_helper.id_film_sub_category INNER JOIN slot_helper
ON slot_helper.id_film = film.id_my_film where film.id_my_film = $filmId and film_sub_category.id_parent
!= 0";
$result2 = mysqli_query($con,$sql2);
$rows2 = mysqli_fetch_array($result2,MYSQLI_ASSOC);
//var_dump($rows2);
?>
<div class="screen <?= $rows2['category_color'] ?>"><?php
$url = $_SERVER['REQUEST_URI'];
$url_unsplited = explode('/', $url);
if(in_array('schedule', $url_unsplited)){?>
<a href="http://dokufest.com/schedule/single_film.php<?= '?filmId='.$rows1['id_my_film']
?>"><?= $rows1['continue_film'] == 1? '<i>continues... </i>' : '' ?><?= $film_name ?></a><?php
}else{
if((strcmp(ICL_LANGUAGE_CODE, 'en') === 0)) { ?>
<a id="schedule_popup|<?= $rows1['id_my_film'].'|'.$rows1['film_name_eng'].'|en' ?>"
class="schedule_popup" ><?= $rows1['continue_film'] == 1? '<i>continues... </i>' : '' ?><?= $film_name
?></a><?php
}else{ ?>
<a id="schedule_popup|<?= $rows1['id_my_film'].'|'.$rows1['film_name_eng'].'|sq' ?>"
class="schedule_popup" ><?= $film_name ?></a><?php
}
}
if($_SESSION['logged_in']){
$checked = $rows1['continue_film'] == 1 ? 'checked=checked' : ''; ?>
<a class="x-close" onclick=removeFilmFromSlot(<?= $rows1['id_my_film']?>,<?= $slotId ?>);
style="cursor:pointer;">X</a>
<input type="number" name="film_sort[]" min="1" max="70" value="<?=
$rows1['order_film']?>" onchange="reOrderfilm(this.value, <?= $rows1['id_my_film'] ?>, <?= $slotId ?>)">
<input <?= $checked ?> type="checkbox" name="continue_film" value=""
onchange="if(this.checked){ film_continue(1, <?= $rows1['id_my_film'] ?>, <?= $slotId ?>)
}else{film_continue(0, <?= $rows1['id_my_film'] ?>, <?= $slotId ?>)}">
<?php
} ?>
</div>
<?php
}
if($_SESSION['logged_in']) { ?>
<button onclick="finish_reorder()">Reoorder</button><?php
}
?>
<!-</div>--><?php
}
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Ajax funksioni i cili bën requet për fshirjen e një orari (slot)
function removeSlotByDate(dateTime){
var a = confirm("Do you realy vant to delete these 5 slots?");
if(a == true){
var datetimeUnspit = dateTime.split(" ");
var timeUnspit = datetimeUnspit[1].split(":");
var time = timeUnspit[0];
var xmlhttp = new XMLHttpRequest();
xmlhttp.onreadystatechange = function() {
if (xmlhttp.readyState == 4 && xmlhttp.status == 200) {
document.getElementById("row no_padding|"+time).innerHTML = xmlhttp.responseText;
}
};
xmlhttp.open("GET", "http://dokufest.com/schedule/ajax_remove_slot.php?dateTime="+dateTime
xmlhttp.send();
}

, true);

}

Funksioni i cili bën fshirjen e një orari (sloti)
<?php
require('inc/connection/index.php');
require('inc/functions/index.php');
$dateTime = $_GET['dateTime'];
if($_SESSION['logged_in']){
if(!empty($_GET['dateTime'])){
//get all slot for this Date - Time
$sql="SELECT * FROM `slots` where slots.date_time = '$dateTime'";
$result=mysqli_query($con,$sql);
while ($rows = mysqli_fetch_array($result,MYSQLI_ASSOC)) {
$slotId = $rows['id_my_slot'];
//delete films fromone slot
$sql1 = "DELETE FROM `slot_helper` WHERE id_slot = $slotId";
$result1 = mysqli_query($con, $sql1);
}
//delete all slots for this date
$sql2 = "DELETE FROM `slots` WHERE slots.date_time = '$dateTime'";
$result2 = mysqli_query($con, $sql2);
}
}
//return after delete all other articles
getSlotsByDate($dateTime, $con);
?>
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